
 

Fundamentos y Argumentos del Diseño (40 Hrs) (2 meses)
Diseño Gráfico Aplicado (40 Hrs) (2 meses)
Mercadotecnia y Creatividad (40 Hrs) (2 meses)

Guionismo aplicado a la animación (40 Hrs) (2 meses)
Animación 2D (40 Hrs) (2 meses)
Taller de Animación 2D (40 Hrs)(2 meses) 

PRiMER SEMESTRE

SEGUNDO SEMESTRE

1
Taller de Audio y Doblaje (40 Hrs) (2 meses) 
Taller de Vídeo (40 Hrs) (2 meses)
Taller de Post-Producción I (After Effects) (40 Hrs) (2 meses)

TERCER SEMESTRE
 

2
3

CUARTO SEMESTRE
Modelado y esculpido 3D (40 Hrs) (2 meses)
Texturizado e Iluminación (40 Hrs) (2 meses)
Taller de Animación 3D  (40 Hrs) (2 meses)
Proyecto Integral Final 4

Para Más Información: 1 96 26 48
inaamdurango@gmail.com 

DiSEÑO GRÁFiCO
& ANiMACiÓN  

  El objetivo de la maestría es formar a un especialista en diseño gráfico y publicidad; capaz 
para desarrollarse en un entorno profesional de altos estándares de calidad en el campo de estudio de 
estas mismas ramas de aprendizaje y/o  profesión.

Para que así pueda ofertar soluciones creativas y multimedia aplicadas en diversas de las áreas artísticas 
y comerciales de la industria y servicio del entretenimiento y la mercadotecnia.
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