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Para Más Información: 1 96 26 48
inaamdurango@gmail.com 

PROGRAMACIÓN Y DISEÑO
DE APPS & VÍDEO JUEGOS

Pl
a

n 
d

e 
Es

tu
d

io
s 

C
ua

tr
im

es
tr

a
l

El objetivo de la carrera es Formar un licenciado capáz de desarrollarse en un entorno profesional en el  
campo de la programación Diseño y Desarrollo de Aplicaciones y Vídeojuegos,  en áreas  técnicas, artísticas 
y comerciales, siendo capaces de competir y satisfacer  los más altos estandares de calidad en el desarrollo 
de la rama de estudios antes mencionada: Y así explotar los recursos técnicos, creativos, y tecnológicos que 
conlleva esta profesión. 

Matemática Computacional I
Mercadotecnia y Emprendimiento

Bases de la Programación
Teoría de Base de Datos I
Artes Gráficas  I

Inglés I

Teoría de Base de Datos II

Inglés II

Programación Estructurada I

Diseño de Aplicaciones Móviles I

Artes Gráficas  II
Matemática Computacional II

Diseño de Aplicaciones Móviles II

Lenguaje de Filtrado Estructurado I

Programación Estructurada II
Introducción a el Guionismo

Inglés III

Taller de Audio y Vídeo

Programación en JAVA

Audio Producción y Doblaje

Logística y Distribución para Productos Digitales

Lenguaje de Filtrado Estructurado II

Inglés IV

Guionismo

Diseño de Scripts I

Inglés V

Guionismo Aplicado a Vídeo Juegos
Diseño WEB I

Prototipos Tecnológicos I

Programación de Dispositivos Móviles I

Inglés VI

Introducción a la Animación

Diseño de Scripts II
Programación de Dispositivos Móviles II

Prototipos Tecnológicos II

Diseño WEB II

Procesos Kinestésicos Virtuales
Modelado y Renderizado

Post Producción 3D
Taller de Animación I
Programación PHP I

Programación de Juegos de Video I

Programación de Juegos de Video II

Taller de Animación II

Diseño de entornos 3D
Motores de Vídeojuegos
Físicas Virtuales

Diseño de personajes

Programación de Dispositivos Móviles III

Postproducción Audiovisual para Vídeo Juegos

Gestores de Contenidos

Programación Python I

Programación de Juegos de Video III

Global Programación 

Global Vídeo Juegos

Prototipos de Apps II
Prototipos de Apps I

Prototipos de Vídeo Juegos I
Prototipos de Vídeo Juegos II

Programación Python II

Egresa en 3 años 3 meses

Obtén tu título profesional avalado 

Te titulas con experiencia profesional

Modalidad basada en Nuevas tecnologías

Maestros con experiencia

Desarrollamos líderes


