
 

Introducción al uso de las Nuevas Tecnologías  
Informática aplicada a la Educación 
Diseño Educativo e Interactivo I 
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SEGUNDO SEMESTRE
Pedagogía y tecnología 
Diseño Educativo e Interactivo II 
Multimedia aplicada a la Educación I  
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CUARTO SEMESTRE
Automatización de la Información
Audiovisuales educativos I
Audiovisuales educativos II
Proyecto Integral Final 

Herramientas Web Educativas 
Multimedia aplicada a la Educación II 
Taller de Innovación y Creatividad Educativa
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Para Más Información: (618)1 96 26 48

inaamdurango@gmail.com 

MAESTRÍA EN
INNOVACIÓN &
TECNOLOGÍAS
EDUCATIVAS

 El objetivo de la maestría es formar a un especialista en el diseño de estrategias, propuestas, creación 
y/o gestión de  recursos multimedia aplicados a la educación; capaz para desarrollarse en un entorno 
profesional de altos estándares de calidad en el campo de estudio de estas mismas ramas de aprendizaje y/o  
profesión.

Para que así pueda ofertar soluciones creativas tecnológicas y multimedia aplicadas en diversas ramas de la 
educación.
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